McDonald’s
Active Play Equipment & Concept

Un sistema di design language che traduce i valori del brand in criteri concreti
per lo sviluppo prodotto.
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Il progetto esplora come trasformare spazi
compatti in esperienze di gioco attivo capaci di
unire movimento, socialita e immaginazione. Tre
configurazioni sviluppano strutture, superfici
interattive ed elementi da esplorare, attraversare
e arrampicare, costruendo differenti livelli di
attivita e modalita di gioco.



Daniele Bresciani

Strategic Designer / Brand & Product Design

Lavoro con aziende e team di progetto per mettere in relazione identita di marca,
prodotto e sviluppo di nuovi sistemi di design.

daniele.bresciani@ddue.it

www.ddue.it
LinkedIn / Daniele Bresciani

Newell/Teutonia Visual Design Language — Project developed with FYNN Design Research



